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. c ( Dosiahnuta Hodnotenie v %
Posudzovany aspekt BAKALARSKEJ PRACE droveri v % Max  Udelené
1. SPLNENIE ZADANIA: 20 19
- Sphnil autor ciele vyplyvajuce zo zadania prace? 19
2. TEORETICKA CAST:
- Vypracoval autor literarny prehl'ad o stave riesenej problematiky? 10 30 28
- Vyuzil autor v literarnom prehl'ade vhodné zdroje informacii? 9
- Citoval autor dosledne pouZité zdroje informacii? 9
3. VYSLEDKOVA CAST:
- Pouzil autor pre splnenie cielov prace vhodné metody? 10 30 28
- Obsahuje praca vysledky vlastnej tvorivej (odbornej) ¢innosti autora? 9
- Spracoval a interpretoval autor tieto vysledky spravne? 9
4. FORMALNA STRANKA PRACE:
- Celkova Struktira; ¢lenenie, rozsah a vyvéazenost jednotlivych Casti prace. 5
- Jazykova stranka — §tylistika a gramatika; Giroveti pouZit¢ho odborného $tylu. 5 20 19
- Spdsob dokumentécie — vypocty, grafy a tabulky; dodrzanie normy pre citécie. 5
- Préca so Sablonou; grafickd Giprava textu, tabuliek a obrazkov. 4
spolu 100 94

KOMENTAR OPONENTA PRACE (hlavné prinosy, prednosti a nedostatky price, pripomienky a otazky):

Autor vo svoje praci, komplexne pojednava o téme Crypto-artu, ktora je aktudlnou tendenciou vo svete digitdlneho umenia. Dematerialnost’ a temporalita
tohto média je vyzvou pre digitdlnych umelcov a to najme s hl'adiska jeho akvizi¢nych a archiva¢nych moznosti. Autor sa zaobera tiez otazkou dopadu
na Zivotné prostredie, ktora ma v tomto kontexte antropocentricko-paradigmaticky charakter. Rozsah bakalarskej prace nedovol'uje autorovi obsiahnut’
tému v celej svojej Sirke, no napriek tomu mézeme pokladat’ jeho bakalarsku pracu za vystizného sprievodcu svetom NFT a Crypto-artu. Autor
predklada viaceré tézy a priklady etablovanych umelcov v tejto oblasti, ktory vytvaraji subkultirnu komunitu. Takyto umelci st v kontexte Metaverse
virtudlneho galerijného prostredia prepojeny s celou filozofiou dezentralizicie cryptomien ako takych. V praktickej praci sa autor tematicky venuje
vedeckym oblastiam, ako napriklad bio tech, nano tech alebo hybridnych cyber art stratégiam. Kde pracuje v 3D prostredi a vytvara pouZitelné
virtualne objekty ¢i autorské imerzivne prostredia pre rozhranie VR. Na zaver odporti¢am autorovi hl'adat’ d’alsie moznosti prepojenia digitalneho sveta a
materidlove] inStala¢nej praxe v systéme galérii aj ked’ s moznostou pouzitia VR a AR reality popripade kombinacie DIY rieSenia instaldcie. Pracu
odporuc¢am k obhajobe.

Celkové hodnotenie BAKALARSKEJ PRACE: A - vyborne
Hodnoteni zavere¢nu pracu: ODPORUCAM na obhajobu.

Podpisom na tomto posudku zaroven stthlasim s licenénymi podmienkami obsiahnutymi v licenénej zmluve na pouzitie posudku zaveretnej prace, ktora je sicastou tohto
posudku.

Datum: 31.05.2023 ...t
podpis autora posudku

Celkové hodnotenie prace: A- vyborne(91 - 100%), B - Velmi dobre (81 - 90%), C - Dobre (71 - 80%), D - Uspokojivo (61 - 70%), E - Dostatocne (51 - 60%),
FX - nedostatoéne (0 - 50%), vyZaduje sa prepracovanie prace.



